Документация по руководству пользователя программного обеспечения «VR-park Control»

















[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Аннотация
VR-Park Control — это передовая система управления процессами виртуального парка развлечений. Она обеспечивает эффективное управление и координацию всех операций, связанных с виртуальными аттракционами. VR-Park Control является универсальным инструментом для эффективного управления процессами виртуального парка развлечений. Она позволяет создать безупречное и незабываемое виртуальное путешествие для каждого посетителя.
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[bookmark: _heading=h.30j0zll]Обозначения и сокращения
	Название
	Описание

	ПО
	Программное обеспечение

	БД
	База данных

	ИС
	Информационная система

	СУБД
	Система управления базами данных

	Агент
	Клиентская часть данной ИС

	Сервер системы управления
	Серверная часть ИС

	Система управления
	Совокупность клиентской и серверной части ИС

	Оператор, Пользователь
	Пользователь с ролью "Оператор"

	Администратор
	Пользователь с ролью "Администратор"


















[bookmark: _heading=h.1fob9te]Общая информация об ИС
[bookmark: _heading=h.3znysh7]Описание Системы управления
ИС организована в виде веб-приложения для использования Пользователями. Инструмент предоставляет возможность автоматизированного запуска, обновления и управления Агентами.
Основными функциональными возможностями Системы управления являются:
· Создание Агентов для выполнения требуемых задач.
· Синхронный запуск и синхронизация выполнения программ.
· Мониторинг выполняемой работы.
· Загрузка и обновление компонентов ПО.

















[bookmark: _heading=h.2et92p0]Требования к квалификации Пользователя
Оператор должен:
· Владеть навыками работы с технической документацией.
· Обладать данными о стандартных протоколах передачи данных.
· Обладать знаниями о средствах мониторинга ПО.
· Уметь определять источник сбоя функционирования Системы управления и производить его описание.





















[bookmark: _heading=h.tyjcwt]Перечень документации, с которой необходимо ознакомиться пользователям
Для работы с ИС Пользователю необходимо ознакомиться с:
· Руководством пользователя.
· Инструкцией по установке экземпляра ПО.
· Описанием функциональных характеристик.
























[bookmark: _heading=h.3dy6vkm]Назначение и условия применения
Система управления предназначена для:
· Запуска программ на Агентах.
· Синхронизации выполнения программ для Агентов.
· Мониторинга работы Агентов
· Хранения, обновления и настройки Агентских устройств.














[bookmark: _heading=h.1t3h5sf]Подготовка к работе
Для начала работы с Системой управления достаточно перейти по ссылке вида: "http://{ip}:9999/admin", где {ip} - IP адрес сервера Системы управления. 
Например: "http://192.168.0.1:9999/admin"
















[bookmark: _heading=h.4d34og8]Описание функционала
После перехода Пользователь переходит в главное меню проекта. Данная страница состоит из нескольких частей.
1. Устройства
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В данной части страницы можно:
· Добавлять и удалять Агентов.
· Просматривать Агентов и состояние их работы.
· Запускать необходимые программы на Агентских устройствах.
· Найти VR контроллеры, подключенные к Агенту.
· Также можно перейти в меню обновления ПО устройства, или запуска Агента по Wake-on-LAN
1. Аттракционы
В этом разделе можно:
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· Добавить аттракцион
· Запустить аттракцион
· Посмотреть существующие аттракционы
2. Cессии
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В данном разделе можно:
· Посмотреть сессии и их состояние
· Удалить сессии












[bookmark: _heading=h.2s8eyo1]Запуск аттракциона
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На данной странице необходимо выбрать необходимые устройства, нажав на кнопку “+”.
Добавить аргументы запуска и переменные окружения. После этого необходимо нажать кнопку Run для запуска.








[bookmark: _heading=h.17dp8vu]Добавление агентов
Для добавления агентов необходимо добавить:
· Название агента
· IP адрес и порт, на котором работает клиентская часть системы управления
· Выбрать тип устройства из доступных. От этого зависит, какие конфигурации могут запускаться на агенте.
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[bookmark: _heading=h.3rdcrjn]Добавление аттракциона
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[bookmark: _heading=h.26in1rg]Получение информации об устройствах
Перейдя по маршруту /devices можно увидеть список всех активных агентов и информацию о них:
· IP
· Порт
· Mac адрес
· Операционную систему
· Название устройства
· Если у устройства есть аккумуляторы, то также будет отображаться уровень заряда
· Информацию о подключенных контроллерах
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[bookmark: _heading=h.lnxbz9]Руководство администратора
Система состоит из 3 частей:
· Сервер - хранит необходимые данные и конфигурации, выполняет запуск и синхронизацию агентских устройств.
· Агент - выполняет команды, запрашиваемые сервером.
· Система обновления - занимается обновлением необходимых приложений для агентов, самих агентов и серверов.
Для начала работы рекомендуется изучить "Руководство по установке".
В данном руководстве будут рассмотрены следующие вопросы:
· Создание типов агентов
· Создание аттракционов
· Настройка системы обновления
· Запуск приложений напрямую с агентов
[bookmark: _heading=h.35nkun2]Создание типов агентов
Для создания нового типа необходимо отправить POST запрос по маршруту /admin/types/device/new. Подробная информация об этом содержится в документации к API.
Также в существующий тип можно добавить другие конфигурации. Для этого необходимо отправить POST запрос по маршруту /device-type/configuraitons/add.









[bookmark: _heading=h.1ksv4uv]Создание аттракционов
Для создания нового типа необходимо отправить POST запрос по маршруту /admin/types/attraction/new. Подробная информация об этом содержится в документации к API.

























[bookmark: _heading=h.44sinio]Настройка системы обновления
Для конфигурации системы обновления используется файл .config . В нем содержатся следующие разделы
· servers - здесь указываются адреса серверов для обновления необходимых пакетов и псевдонимы для этих серверов
· packages - здесь указываются: 
· id скачиваемых пакетов.
· Триггеры (На данный момент доступны pre_update_trigger, post_update_att_trigger, post_update_trigger).
· Источник (На данный момент доступны MgSystem, GitLab).
· Псевдоним сервера для скачивания пакета.
Пример конфигурации:
YAML
servers:
# Сервер системы управления
 - server_addr: http://192.168.50.190:9999
# alias для адреса, используемый в server_name
    name: "mg_server"
packages:
  - id: "latest_Game.zip"
    source: MgSystem
    server_name: "mg_server"
# Триггер запускается до начала обновления
    pre_update_trigger: "echo %PACKAGE_PATH%"
# Триггер запускается после попытки обновления
    post_update_att_trigger: "mkdir %FOLDER_PATH%\\game & tar -xf %PACKAGE_PATH% -C game"
# Обновление агента
  - id: "management_system_client.exe"
    source: MgSystem
    server_name: "mg_server"
# Триггер запускается после обновления
    post_update_trigger: 'reg add "HKCU\\Software\\Microsoft\\Windows\\CurrentVersion\Run" /v "MgSystem" /t REG_SZ /d "%PACKAGE_PATH%" /f & %PACKAGE_PATH% '
  # Обновление лаунчера
- id: "runner.exe"
    source: MgSystem
    server_name: "mg_server"
    post_update_att_trigger: 'timeout 5 && move %PACKAGE_PATH% %FOLDER_PATH%\\..\\..\\'
[bookmark: _heading=h.2jxsxqh]
















Запуск приложений напрямую с агентов
Перед добавлением конфигурации зачастую удобно проверить её работу. Для этого можно отправить POST запрос на агентское устройство по маршруту /runner/run/device. Подробная информация об этом содержится в документации к API.
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